
Informations 
pour les enseignants

Propositions pédagogiques 
pour le film :

 

- Ce que raconte le film (comprendre l’histoire)
- Comment est fait le film
- L’élève, sujet spectateur

Propositions pédagogiques 
pour des prolongements : 

- Activités artistiques
- Mobiliser le langage (oral, écrit)
- Explorer le monde
- Activités physiquesUn espace pour déposer 

traces, témoignages



INFORMATIONS POUR LES ENSEIGNANTS

Résumé : 

Les personnages :

Trois courts métrages : Le nid -  L’oiseau et la baleine – l’odyssée de Choum.
Dans cette fiche, une présentation et des pistes pédagogiques pour le troisième, le plus long des trois courts-métrages : l’Odyssée de Choum. 

Extraits du dossier de presse (site Films du Préau). 
Y sont également présentés les deux autres courts 
métrages : 
https://www.lesfilmsdupreau.com/pdfs/dp/odc_dp.pdf

https://www.lesfilmsdupreau.com/pdfs/dp/odc_dp.pdf


Analyse : 

L’odyssée de Choum est une sorte de « road movie », un récit en randonnée qui commence et s’achève dans le monde des humains en 
passant par le monde sauvage. 
Comme son titre l’indique, il s’agit d’un récit initiatique, où Choum évolue et grandit en deux jours dans plusieurs milieux naturels et urbains : la
mangrove, la forêt, la rivière, la ville et la plage.

Le point de vue de Choum nous immerge dans une représentation spatiale à hauteur d’enfant. La petite bourgade est représentée comme un 
monde en miniature, une sorte de maquette. 

Le personnage de Choum tout en rondeur est attachant ; il permet à l’enfant de s’identifier. Sa petite taille rend son parcours semé 
d’embûches. Choum a une démarche presque clownesque, à la Chaplin, comme un bébé pingouin.

On rencontre divers animaux de la faune de Louisiane. Une note éducative, donnée par le grand-père incarnant la voix de la sagesse, indique 
aux enfants comment il faut agir quand on trouve un animal sauvage.

Le rapport frère/sœur et la mixité sont des thématiques présentes avec Choum et Spouic et avec les deux enfants. 

Il n’y pas de dialogue durant toute la première partie. La musique et les cris des animaux donnent le rythme.

Le graphisme sans trait de contour est tout en douceur. La lumière et les couleurs vives un peu « pop » apportent un visuel ludique.



PROPOSITIONS  PEDAGOGIQUES  POUR  LE  FILM

Non obligatoires, non exhaustives…  Des choix à faire selon le temps à y consacrer, selon les niveaux de compétences des élèves...

Ce que raconte le film - comprendre l’histoire

avant la projection après la projection

Outiller en amont 
Présenter des éléments de lexique, des univers de référence     
  

Créer un horizon 
d’attente 
Faire des hypothèses 

1)  à partir de l’affiche     ; en classe  
- Voici l’affiche (qu’est-ce qu’une affiche ?) 
Faire verbaliser : où ?   Qui ?  (les enfants ne percevront sans doute pas qu’une 
chouette est dans l’oeuf, qu’on la voit par transparence ; ce sont les échanges après
la projection qui permettront un retour sur cette image qui contient de l’implicite)

2) dans la salle, juste avant la projection     : parler du carton projeté  
→ l’affiche (normalement déjà vue en classe) : quel est le titre du film ?
→ les questions : les lire 

Retour sur les questions du carton

Quelles péripéties ?

Favoriser la création 
d’images mentales, la 
représentation du 
scénario de l’histoire 

Si possible, montrer quelques extraits pour aider à se remémorer : 
l’éclosion                 la rencontre avec l’alligator

- Demander de raconter l’histoire avec ses propres mots, en appui sur des images, des marottes… (annexe) 
éventuellement en utilisant une carte des lieux ou en fabriquant une maquette (annexe). Objectif : faire 
comprendre que cette épopée initiatique commence et se termine dans la nature avec un passage par le 
monde des humains, la ville.               

- Faire reconstituer la chronologie à partir des images     : les épisodes des deux jours (annexe)

Quels états mentaux 
du personnage dans 
différents épisodes ? 

Lors de la découverte 
de l’affiche : 
quelle émotion montre 
le personnage ? 

Rappel : les états mentaux, qu’est-ce que c’est →  les intentions (ce que veut), les émotions (ce que ressent), 
les connaissances (ce que sait, ou pas) un personnage / à articuler avec les actions

Que veut Choum     ?    Oral, dictée à l’adulte

Que ressent     Choum   ?   Imaginer ce qu’il pense.
Images pour travailler sur les émotions, faire verbaliser les pensées ou écrire en dictée à l’adulte dans des 
bulles de pensée (annexe)

Que savent, ou pas, les personnages à différents moments ?  Zoom sur l’implicite : la confusion sur le contenu
de l’oeuf 

https://storage.googleapis.com/padlet-uploads/887676999/fde97a6a2450b45e09a36915f5b547e1/Eclosion_de_Choum.mp4?Expires=1703748437&GoogleAccessId=778043051564-q79bsd8mc40b0bl82ikkrtc3jdofe4dg@developer.gserviceaccount.com&Signature=5%2FVr1rXbFQ5JGUzI97RTpcn6Rez92beMyzkxvyinGyRl%2B7BYnpbGQDD%2Bpy5paXxpioEcc5knnFUIg7gAQKQoAcGPGPHkc%2Fb6sV7pHNGy8uMqHkoKfoJvUw916EfHvVTsNEEfQvINPFnIThYqfS4m1UVcSkZwlCiHWXQR4DanF%2FI%3D&original-url=https%3A%2F%2Fpadlet-uploads.storage.googleapis.com%2F887676999%2Ffde97a6a2450b45e09a36915f5b547e1%2FEclosion_de_Choum.mp4
https://storage.googleapis.com/padlet-uploads/887676999/81c312a2773d1f49422d36bdbc2b347f/Rencontre_avec_l_alligator.mp4?Expires=1703748437&GoogleAccessId=778043051564-q79bsd8mc40b0bl82ikkrtc3jdofe4dg@developer.gserviceaccount.com&Signature=1NtzgK50lAH0MXaGTQaEfH%2F2tirEII%2BLP0DNdBKLb6ruMXZBxET7t7JODay%2B6zTxlktCGtrXgkTohWFVs%2FiKFH4nJChDwUj1JV7mBz5STC6LU%2B3dh3hQypu%2FhURI%2FZv0PB3VTT9iIMtFom5MyQuUuxYBQj%2FcqmbIUyATfmJ82wE%3D&original-url=https%3A%2F%2Fpadlet-uploads.storage.googleapis.com%2F887676999%2F81c312a2773d1f49422d36bdbc2b347f%2FRencontre_avec_l_alligator.mp4


Comment est fait le film 

après la projection

Type de film
réalisation

Film avec humains, vrais animaux  ou  dessin animé, film d’animation     ?   
Faire classer des images (annexe) 

Pour les plus grands, si l’équipement numérique de la classe le permet, regarder les making of peut être intéressant (ou réaliser 
quelques captures d’écran et les imprimer) 
  making of 2
  making of 3
  making of 4

Des compositions, 
cadrages 
d’images/scènes

- le point de vue (scène de l’éclosion) : des images pour identifier, classer selon des points de vue (Choum depuis son œuf, l’écureuil)

- différents plans     (scène avec le crocodile) : images

L’élève, sujet spectateur 

avant la projection après la projection

En classe : Un cinéma, qu’est-ce que c’est ?  
- salle, grand écran, fauteuils, noir, sons assez forts… 

Dans la salle, juste avant la projection : 
- une séance au cinéma : revenir sur le fait que les lumières vont s’éteindre, 
que le film sera projeté sur le grand écran, qu’il faut ouvrir ses yeux et ses 
oreilles pour regarder les images et écouter les sons, les paroles pour 
comprendre une histoire, ressentir des émotions

Questionner : 
- aimé / pas aimé : quoi, quand, pourquoi ?
- quelles émotions à quels moments ? 

Demander de dessiner :
son moment préféré / un moment marquant ...

https://padlet.com/actionseducatives/animer-un-dispositif-d-ducation-au-cin-ma-en-maternelle-ilzmgf4erntvi364/wish/2406581436
https://padlet.com/actionseducatives/animer-un-dispositif-d-ducation-au-cin-ma-en-maternelle-ilzmgf4erntvi364/wish/2406578336
https://vimeo.com/386254802
https://vimeo.com/386254184
https://vimeo.com/386252093


PROPOSITIONS  PEDAGOGIQUES  POUR  DES  PROLONGEMENTS

 Agir, s’exprimer, comprendre à travers les activités artistiques 

Arts plastiques

Associer des images du film à d’autres images, des reproductions d’oeuvres (deux exemples en annexe) 

Vent
Le vent joue un rôle important dans l’histoire ; on peut remontrer quelques images de scènes ventées (annexe)

Utilisation possible d’une ressource (rencontre avec des œuvres /

pratiques plastiques)    ici

Oiseaux

Rencontre avec des œuvres, pratiques plastiques 

ici

Education musicale

- Découverte du  making of de la bande son (musique jouée par un orchestre…) 

- Mise en réseau avec l’écoute de deux œuvres : 

- Un loto sonore des oiseaux   ici

- Bruits, sons    chouettes          fiches oiseaux avec sons (et photos) https://www.oiseaux.net/oiseaux/france.html

https://www.oiseaux.net/oiseaux/france.html
https://lasonotheque.org/search?q=chouette
https://culture71.cir.ac-dijon.fr/e-m-bestiaire-elem/
https://vimeo.com/386256233
https://culture71.cir.ac-dijon.fr/wp-content/uploads/sites/19/AP/ressources_themes/bestiaire/oiseaux.pdf
https://culture71.cir.ac-dijon.fr/ap-themes/


Projets créatifs multi média

(* = projet courts 
 ** = projets plus longs)

Un livre numérique ** (book creator ; sur tablette Ipad ou en ligne) : 

Un petit film d’animation * ou **
Utiliser des personnages créés ou des marottes et créer une scène ou une histoire. Utiliser l’appli stop motion studio 
(smartphone ou tablette). 

Faire parler des objets (ou dessins) *
Personnages créés ou simplement n’importe quel objet 
Avec l’appli Chatterpix kid (smartphone ou tablette), prendre en photo le dessin ou l’objet, puis dessiner un trait qui figurera 
la bouche, puis enregistrer des paroles (max 30 s), éventuellement ajouter des accessoires ; en quelques secondes, 
l’animation sonore est créée (mini mp4). 

Mobiliser le langage 

Littérature

Plusieurs albums peuvent faire écho, constituer des réseaux autour du court-métrage : 

Lexique

- Réaliser une boîte à mots illustrés. 

- S’en servir pour réactiver mots ou expressions ; pour réaliser divers classements (les mots de l’histoire : les personnages, 
avec des sous-catégories comme animaux, humains… - les actions dont verbes de déplacements…/ les mots des 
ressentis / les mots du cinéma...)  

Productions d’écrits

Différentes situations de dictées à l’adulte (individuelles, en groupes, collectives) : voir les propositions dans la partie 
« propositions pédagogiques pour le film » (raconter, expliquer, faire parler les personnages …) 

Des situations d’encodage : inventer un autre titre – écrire des noms d’objets, personnages … 



Explorer le monde

Les oiseaux

un bel album documentaire       Oxiseau     Pittau & Gervais    Les Grandes Personnes (2017)
Des dizaines de volets à soulever à la découverte de plumes colorées, d’œufs de tailles différentes ou de détails de l’anatomie de volatiles variés, pour 
apprendre à reconnaître des espèces communes et d’autres plus exotiques.

Les chouettes
Une vidéo Lumni : https://www.lumni.fr/video/tout-savoir-sur-les-chouettes

La naissance des animaux (ovipares, vivipares) 
Dans le court-métrage, c’est le printemps avec des naissances d’animaux ; certains qui naissent en sortant d’oeufs (les petites chouettes, le petit crocodile : 
on les voit / d’autres : les poules d’eau pour lesquelles on ne voit pas l’éclosion), d’autres non (marcassins, opossums – mais on ne sait pas comment ils 
sont nés) 

Un document d’une fête de la science :   ici  
Agir, s’exprimer, comprendre à travers l’activité physique 

Danse            une fiche avec des propositions sur la thématique du vent

La question des appuis                  imiter Choum (images en annexe) 

(ressources élaborées par Sarah Génot et Bruno Blanche) 

https://padlet.com/actionseducatives/animer-un-dispositif-d-ducation-au-cin-ma-en-maternelle-ilzmgf4erntvi364/wish/2406594233
http://defis71.ac-dijon.fr/fete_science_2017/C1_docs/c1_defi2.pdf
https://www.lumni.fr/video/tout-savoir-sur-les-chouettes


UN  ESPACE  EN  LIGNE  POUR  DEPOSER  TRACES, TEMOIGNAGES ...

Se connecter avec le lien ci-dessous et cliquer sur l’onglet 

https://erunchalon1.netboard.me/temoignagesec2022/?tab=568938&link=XzjCuJN9-eJlwL4CI-9iqYZq5k

https://erunchalon1.netboard.me/temoignagesec2022/?tab=568938&link=XzjCuJN9-eJlwL4CI-9iqYZq5k








Liste non exhaustive du vocabulaire 

verbes noms adjectifs

retenir
s’envoler
rouler
voler
courir
tourner
souffler
remuer
battre des ailes
Percer
Craqueler
Sautiller
Courir
Nager
Flotter
S’accrocher
Téter

Eclore
Tapoter
Pousser
Tomber
Répondre
Ecraser
Croquer
Coincer
Réparer
Sortir
Mordre
Redresser
Sentir
Grimper
Rire
Nourrir 
Adopter
câliner

noms
grande roue
vagues
jumelles 
sirène
drapeau
Manège
Fm
Flamants roses 
Ecureuils 
Alligator
Arbre
Nid
Feuille
Vent
Œufs
Branches
Parasol
Coquille
Pépier
Bec pattes
Ailes
Champignon
Fumée
Laie 
Marcassin
Racine 
Palétuviers
Pattes
Griffes

Dents
Museau
Nénuphar
Loutre
Coquillage
Lune 
Nuit
Lucioles
Ver luisant
Serpent
Chauve-souris
Renard
Grue
Toit
Maison
Brouette
Pelleteuse
Bottes
Roues
Enfants
voiture
route
lignes électriques
tempête
rétroviseur
bisou
dame
grand mère
seau
bateau

pont
grand père
papi
chips
saucisson
mouchoirs
saladier
micro
odeur
cri
mouettes
goéland
gombo
crevette
louche
roulade
triporteur
étoile de mer
mer
bain
déchets
tuyau
bouée
chenille
bayou
cyprès chauve ou cyprès
de Louisiane
mousse espagnole
Ibis blanc
Raton laveurs
opossum

Pointues
Transparents
Blanches
Vertes
Triste
Heureux
Effrayé
Etonné



Chronologie
Ci-dessous, vous trouverez les photogrammes du court-métrage L’odyssée de Choum. 
Le nombre d’images est à adpater en fonction du niveau de l’élève.
Les images peuvent être photocopiées et plastifiées afin d’être manipulées plus facilement et permettre des essais-
erreurs et des échanges avec l’élève.







  

D’autres images : ici

https://www.passeursdimages.fr/sites/default/files/2021-10/odyse%CC%81e%20choum%20planches%20photogrammes.pdf


Ces photogrammes peuvent servir de supports : 

-  pour décrire l’émotion ressentie par Choum (oral, dictée à l’adulte, association à des smileys) en justifiant par rapport au contexte
(moment de l’histoire, relation avec un autre personnage…) 
-  pour exprimer ses pensées à l’oral ou en dictée à l’adulte dans une bulle de pensée.









Images pour réalisation de marottes : 







Images à classer : vrais animaux/humains  -  dessins (ceux du film) 





Arts plastiques 

Oeuvres échos



Arts plastiques – pour le thème du vent : images du court-métrage



Activité physique 


